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DATOS GENERALES

Objetivo general: Al finalizar el curso, el alumno aplicara el proceso de desarrollo de software con los
estandares de calidad reconocidos por la industria de software para garantizar la calidad del producto.

Tema Tedricas | Practicas \
1 Fundamentos de Ingenieria del Software 12 0
2 Software 8 0
3 Administracion de Proyectos 12 0
4 Verificacién y Validacién 8 0
5 Métricas 8 0
6 Liberacidon y Mantenimiento 8 0
7 Situacion de la Ingenieria del Software en México 8 0
Suma total de horas 64




BIENVENIDA

Estimad@s alumn@s de la asignatura Tecnologias de Informacién y Comunicacion:

Todo el grupo de maestros de esta asignatura, seremos tus asesores durante este semestre; por ello, nuestra labor es apoyarte en tu proceso de aprendizaje,
resolviendo tus dudas y sugiriendo cédmo aprovechar los contenidos para que puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de preguntar en las asesorias
cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinente.

El asesor asignado a tu grupo, revisard tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendras un comentario a cada una de ellas en un lapso que no debe ser
mayor a una semana después de entregar la actividad, lo cual te permitird conocer la retroalimentacion correspondiente para que puedas analizar y asimilar
los comentarios que, sin duda, repercutiran en tu aprendizaje. Asimismo, es recomendable que presentes tus exdmenes parciales una vez que hayas entregado
las actividades de aprendizaje de esas unidades y consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlas.

Serd importante mantenerse atento a los comunicados que emitan tanto las autoridades de la Facultad como del sistema abierto (SUA), respecto a las medidas
de sanidad, seguridad y control para minimizar o evitar cualquier situacion de riesgo de contagio, durante el tiempo que se estime necesario por los efectos

del Covid-19, asi como de las guias e instrucciones para cumplir los requisitos para la acreditacién de la asignatura.

En los dias y horarios establecidos para las asesorias, se abrirdn sesiones de chat para facilitar el intercambio de comentarios, dudas y consultas sobre el
desarrollo de las actividades y preparacidn para los examenes parciales.

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura te permitira conocer los conceptos basicos de la ingenieria del software y su aplicacidn en el ambito de las organizaciones, asi como la forma
en que contribuyen a un mejor andlisis y disefio para el desarrollo de proyectos informaticos.

La asignatura cuenta con casos practicos en el analisis y disefio de sistemas que sera de utilidad para ser autocritico y desarrollar sistemas de informacién de
manera adecuada a través de metodologias que son esenciales en la resolucion de problemas en un entorno laboral.

La ingenieria del software se involucra totalmente en el desarrollo de sistemas de informacion.



FORMA EN QUE EL ALUMNO DEBE PREPARAR LA ASIGNATURA

Para el desarrollo de las actividades a realizar para la acreditacion de la asignatura, de acuerdo con el presente plan de trabajo, apdyate con los apuntes de la
asignatura, sin embargo, debes considerar que esta no es la Unica fuente de consulta para el desarrollo de actividades, y deberas buscar fuentes adicionales,
ya sea en la bibliografia o en paginas de consulta en Internet.

Las actividades de aprendizaje determinadas por los asesores son tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y
destrezas, para dar solucidn a un problema en especifico, producto de los aprendizajes significativos derivados de la apropiacién de los contenidos tematicos
de la asignatura correspondiente.

Cuando la realizacion de una actividad implique hacer una investigacion, deberas buscar fuentes oficiales como libros, revistas, articulos, etcétera en dos
fuentes mesograficas diferentes a los apuntes electrénicos y hacer la cita de los mismos en formato APA, ya que, si no lo haces incurrirds en plagio.
http://normasapa.net/2017-edicion-6/

Recuerda no olvidar colocar siempre y de forma correcta la referencia bibliografica o fuente consultada.

Los archivos que generes al realizar las actividades deberas subirlos a la plataforma, de acuerdo guia para asignar el nombre:

U1A1_Paterno_Materno_Nombre

donde:

U1 se refiere a la Unidad 1

Al se refiere a la Actividad 1 de esa unidad
Para la realizacién de tus actividades deberas cuidar tu ortografia y usar fuentes oficiales como: libros, revistas, articulos, etcétera. Recuerda hacer
la cita en formato APA, ya que, si no lo haces incurriras en plagio.

https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3 Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

Requisitos para la presentacion de examenes


http://normasapa.net/2017-edicion-6/
http://normasapa.net/2017-edicion-6/
http://normasapa.net/2017-edicion-6/
https://www.revista.unam.mx/wp-content/uploads/3_Normas-APA-7-ed-2019-11-6.pdf

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo abierto, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes parciales (las fechas

podras consultarlas en la pagina web del SUAYED) y tu decidirds el periodo en el que los presentaras.

Es muy recomendable que planifiques tus exdmenes parciales espaciados en cada uno de los periodos con el fin de lograr una mejor programacion de tus
actividades, aunque puedes realizar mas de un parcial en un mismo periodo. Asimismo, el presentar antes de cada examen parcial las actividades de las
unidades que se contemplan te permite tener retroalimentacidn de tu asesor sobre las mismas y facilitan tu reforzamiento del aprendizaje como parte de la

preparacion al examen.

En el caso de que decidas acreditar la asignatura por medio del examen global, debes tomar en cuenta que este contempla la cobertura de todas las unidades,
por lo que debes prepararte apoyandote con los apuntes y el mismo plan de trabajo, por lo que se recomienda realizar las actividades como apoyo para el
estudio de cada unidad, aunque en este caso, estas no deberan ser entregadas o subidas a la plataforma. De igual forma, contaras con el apoyo de tu asesor

para aclarar tus consultas y dudas sobre los temas y actividades de cada unidad.

Si consideras que cuentas con los conocimientos suficientes para acreditar la asignatura sin cursarla, podrds solicitar un examen global por Articulo 12
(Reglamento del Estatuto del Sistema Universidad Abierta y Educacién a Distancia), que a continuacidn se cita:

“Los alumnos inscritos en el nivel licenciatura en el Sistema Universidad Abierta y Educacion a Distancia podrdn presentar exdmenes para acreditar
asignaturas, dreas o moédulos en los que estén inscritos y no deseen esperar el periodo de exdmenes establecido por su facultad o escuela.”

ACTIVIDADES POR REALIZAR DURANTE EL SEMESTRE




Unidad N° Actividad

(consecutivo)
Actividad 1
Unidad 1
Fundamento
sdela
ingenieria de
software
Actividad 2

Descripcion

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar un mapa mental sobre los
Fundamentos de la ingenieria de software donde detalles los
conceptos principales de la ingenieria de software y sus
principales areas de conocimiento.

Deberas guardarlo en formato JPG, para subirlo a Ia
plataforma de la asignatura.

Para la evaluacién de esta actividad se tomardn en cuenta los
siguientes puntos:

e Titulo

e  Datos personales

e  Mapa mental

e  Ortografiay redaccién

e  Conclusiones

e  Bibliografia (Formato APA)

Deberds utilizar el archivo anexo Lectural para el desarrollo
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar un mapa conceptual sobre los
Procesos de ingenieria del software donde detalles las
metodologias de desarrollo y su relacidn con los ciclos de vida.
Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Bibliografia Valor
sugerida (enteros)
Sommerville, lan (2011), 2 pts

"Ingenieria del Software" Edit
Pearson, Edicion 9

Sommerville, lan (2011),
"Ingenieria del Software" Edit
Pearson, Edicién 9
2 pts



Unidad

Unidad 2:

El empleo
de redes
sociales
con fines
organizaci
onales

N° Actividad
(consecutivo)

ACTIVIDAD 3

Actividad 1

Descripcion

Para la evaluacién de esta actividad se tomaran en
cuenta los siguientes puntos:
e Titulo
e Datos personales
e Mapa Conceptual
e Ortografia y redaccién
e Conclusiones
e Bibliografia (Formato APA)
Deberas utilizar el archivo anexo Lectura2 para el desarrollo de
la actividad.

Actividad Colaborativa

Deberas acceder a la plataforma, deberas realizar una actividad
gue consiste en entrar al FORO y contribuir con tu participacion
en el tema “Principios del Codigo de Etica en Ingenieria del
Software y las Dificultades para la Aplicacién del Cédigo de Etica
en la ACM/IEEE en el ejercicio profesional”.
https://ethics.acm.org/2018-code-draft-3/

Deberas exponer tu opinién informada y comentar al menos tres
de las opiniones de tus companieros.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar un mapa cognitivo de telarafia
donde detalles el proceso de obtencion de requerimientos, su
interaccion y secuencialidad entre ellos.

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Bibliografia
sugerida

Software Engineering (2016),
"Ingenieria del software cédigo
de ética y practica profesional

5.2" Recuperado de
https://ethics.acm.org/wp-
content/uploads/2016/07/SE-
code-spn.pdf

Mejia Alvarez, Pedro (2009),
Ingenieria del Sofware

"Obtencidn de Requerimientos",

recuperado de
http://delta.cs.cinvestav.mx/~p
malvarez/softeng/curso-
2009/0btencion-
requerimientos.pdf

Valor
(enteros)

2 pts

2 pts


https://ethics.acm.org/2018-code-draft-3/

Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 2

Bibliografia

Descripcion .
P sugerida

Es muy importante que tengas claros los conceptos de esta
sesion, ya que mas adelante hards uso de ellos de manera
practica.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

Titulo

Datos personales

Mapa cognitivo de Telarafa
Ortografia y redaccion
Conclusiones

Bibliografia (Formato APA)

Deberdas utilizar el archivo anexo Lectura3 para el desarrollo de
la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una Utiliza archivo PDF
actividad en que a través de un cuadro sindptico expliques el “Fundamentos del Software”
Disefio de software.

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Es muy importante que tengas claros los conceptos de esta
sesion, ya que mas adelante hards uso de ellos de manera
practica.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

Titulo

Datos personales

Cuadro sindptico
Ortografia y redaccion
Conclusiones

Bibliografia (Formato APA)

Valor
(enteros)

2 pts



Unidad

Unidad 3:

Gestion,
éticay
seguridad
dela
informaci
énenlas
organizaci
ones

Unidad 4:

Generacio
n de
document
os
corporati
VoS

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 1

(Colaborativa)

Actividad 1

Descripcion

Deberds utilizar el archivo anexo Lectura4 para el desarrollo de
la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar un organizador grafico con los
temas de Administraciéon de Proyectos. Deberas guardarlo en
formato PDF, para subirlo a la plataforma de la asignatura.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

Titulo

Datos personales
Organizador grafico
Ortografia y redaccion
Conclusiones

Bibliografia (Formato APA)

Deberas utilizar el archivo anexo Lectura5 para el desarrollo de
la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Deberds realizar una investigacion en fuentes oficiales,
deberas realizar una actividad que consiste en investigar los
conceptos de Verificacion y Validaciéon del Software y
generar una tabla con las diferencias entre Validaciéon vy
Verificacidn del Software.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:
Titulo

Datos personales

Lista de diferencias

Ortografia y redaccion

Bibliografia Valor
sugerida (enteros)

2 pts

Gdémez Gil, Ma. del Pilar (2009),
La administracién de Proyectos
de Software, recuperado de
https://ccc.inaoep.mx/~pgomez
/cursos/ingsw/acetatos/adminis
tracion.pdf

2 pts

Utilizar recurso PDF

“Validacion y Verificacion del
Software”



Unidad

Unidad 5:

Métricas

Unidad 6:

Liberacion y
Mantenimie
nto

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 1

Actividad 1

Descripcion

e Conclusiones
e Bibliografia (Formato APA)
e Deberads investigar en fuentes oficiales.

Actividad de Aprendizaje

Deberds investigar en fuentes oficiales, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar un video en el que expliques las
métricas en la ingenieria del software a manera de exposicion
con voz.
Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:
e Titulo
Datos personales
Link de YouTube
e Ortografia y redaccion
e Conclusiones
e Bibliografia (Formato APA)
e Deberds investigar en fuentes oficiales.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en realizar como primera actividad una
lista de al menos 6 requerimientos para brindar solucion al
siguiente problema:

PROBLEMA
El cliente es una escuela que cuenta con tres niveles educativos
(primaria, secundaria, bachillerato), tiene un promedio de
poblacion de 1200 alumnos y 40 profesores. El director escolar
solicita un sistema para la biblioteca, que opere de la siguiente
manera:

e |dentifique al usuario con el perfil adecuado.

Bibliografia Valor
sugerida (enteros)
5 pts

Utilizar recurso PDF

“Métricas”

5 pts

Caso Practico



Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Descripcion

Al realizar las busquedas, la informacién se limite
dependiendo de su nivel escolar, materia y edad.
Cuando se realice una busqueda se pueda mostrar una
sugerencia acerca de este tema, por ejemplo, al buscar
historia de México el sistema muestre una sugerencia de
busqueda como “Quizd te pueda interesar”, y esta
informacién también debe de estar limitada.

Tener un perfil “Administrador” para poder ver las
estadisticas de busqueda de los usuarios y ver busquedas
por usuario individualmente.

Controlar el sistema para que los usuarios no ingresen
con la sesion que no les corresponde (no guardar
contrasefias).

Este problema le daremos seguimiento a lo largo del
curso en diferentes etapas, por lo tanto, es importante
que realices el desarrollo principal adecuado.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

Titulo

Datos personales
Introduccidn

Propdsito

Alcance

Caracteristicas de los usuarios
Ejemplo

Disefio Ldgico

Diagrama Entidad — Relacion
Conclusidn

Ortografia y redaccion
Conclusiones

Bibliografia (Formato APA)

Bibliografia
sugerida

Valor
(enteros)



Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 2

Actividad 3

Descripcion

Deberds utilizar el archivo anexo Lectura7 para la comprension
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste crear el diagrama de clases de los médulos
gue tendrd en sistema para la biblioteca escolar, recuerda hacer
uso de las herramientas UML para que te sea mas facil plasmar
las funciones.
Deberas guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.
Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

e Titulo

e Datos personales
Introduccion del Diagrama
Diagrama de Clases

e Ortografia y redaccion

e Conclusiones

e Bibliografia (Formato APA)
Deberas utilizar el archivo anexo Lectura8 para la comprensién
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en crear al menos dos diagramas UML por
cada funcionalidad del sistema para la biblioteca escolar, utiliza
diagramas de casos de uso y diagramas de secuencia.

Puedes apoyarte de alguna de las siguientes herramientas que
sirven para el diseno de estos diagramas:

e Microsoft Visio (Algunas veces esta incluido en el paquete de
office).

Bibliografia
sugerida

Caso Practico

Caso Practico

Valor
(enteros)

2 pts

2 pts



Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 4

Descripcion

e Visual Paradigm http://www.visual-paradigm.com/
e ArgoUML http://argouml.tigris.org/
Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.
Recuerda que esta actividad te ayudard a poner en practica tus
conocimientos acerca del disefio de software y UML.
Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

e Titulo

e Datos personales

e Introduccidn del Diagrama
Diagramas de caso de uso y diagramas de secuencia
Ortografia y redaccion

e Conclusiones

e Bibliografia (Formato APA)
Deberas utilizar el archivo anexo Lectura9 para la comprensidn
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en crear al menos 4 diagramas de flujo, el
diagrama de contexto y el diagrama de interacciones del sistema
para la biblioteca escolar.

Puedes apoyarte de alguna de las siguientes herramientas que
sirven para el disefio de estos diagramas:

¢ Microsoft Visio (Algunas veces esta incluido en el paquete de
office).

¢ Visual Paradigm http://www.visual-paradigm.com/

* ArgoUML http://argouml.tigris.org/

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Recuerda que esta actividad te ayudard a poner en practica tus
conocimientos acerca del disefio de software y UML.

Bibliografia
sugerida

Caso Practico

Valor
(enteros)

3 pts


http://www.visual-paradigm.com/
http://www.visual-paradigm.com/
http://argouml.tigris.org/

Unidad N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 5

Descripcion

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:
e Titulo
Datos personales
Introduccidn del Diagrama
e Diagrama de flujo, diagrama de contexto y diagrama de
interacciones
e Ortografia y redaccion
e Conclusiones
e Bibliografia (Formato APA)
Deberds utilizar el archivo anexo LecturalO para la comprension
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en crear los diagramas de comunicaciones
del sistema para la biblioteca escolar.

Puedes apoyarte de alguna de las siguientes herramientas que
sirven para el disefio de estos diagramas:

e Microsoft Visio (Algunas veces esta incluido en el paquete de
office).

¢ Visual Paradigm http://www.visual-paradigm.com/

¢ ArgoUML http://argouml.tigris.org/

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Recuerda que esta actividad te ayudard a poner en practica tus
conocimientos acerca del disefio de software y UML.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:
e Titulo
e Datos personales

Bibliografia
sugerida

Caso Practico

Valor
(enteros)

2 pts


http://www.visual-paradigm.com/
http://argouml.tigris.org/

Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 6

Descripcion

e Introduccién del Diagrama

e Diagramas de Comunicaciones o Colaboracién

e Ortografia y redaccidn

e Conclusiones

e Bibliografia (Formato APA)
Deberds utilizar el archivo anexo Lecturall para la comprensién
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en crear los diagramas de paquetes del
sistema para la biblioteca escolar.

Puedes apoyarte de alguna de las siguientes herramientas que
sirven para el disefio de estos diagramas:

e Microsoft Visio (Algunas veces esta incluido en el paquete de
office).

e Visual Paradigm http://www.visual-paradigm.com/

e ArgoUML http://argouml.tigris.org/

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Recuerda que esta actividad te ayudara a poner en practica tus
conocimientos acerca del disefio de software y UML.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:
o Titulo
e Datos personales
e Introduccidn del Diagrama
e Diagramas de paquetes
e Ortografia y redaccion
e Conclusiones
e Bibliografia (Formato APA)

Bibliografia
sugerida

Caso Practico

Valor
(enteros)

2pts


http://www.visual-paradigm.com/
http://argouml.tigris.org/

Unidad

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 7

Actividad 8

Descripcion

Deberds utilizar el archivo anexo Lectural2 para la comprension
de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Después de haber dado lectura al pdf, deberds realizar una
actividad que consiste en crear los diagramas de estado por cada
funcionalidad del sistema para la biblioteca escolar, asi como sus
diagramas de actividad.

Puedes apoyarte de alguna de las siguientes herramientas que
sirven para el disefio de estos diagramas:

e Microsoft Visio (Algunas veces esta incluido en el paquete de
office).

e Visual Paradigm http://www.visual-paradigm.com/

e ArgoUML http://argouml.tigris.org/

Deberds guardarlo en formato JPG, para subirlo a la plataforma
de la asignatura.

Recuerda que esta actividad te ayudard a poner en practica tus
conocimientos acerca del disefio de software y UML.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

e Titulo

e Datos personales

e Diagrama de estados y diagrama de actividades

e Ortografia y redaccion

e Conclusiones
Bibliografia (Formato APA)Deberas utilizar el archivo anexo
Lectural3 para la comprension de la actividad.

Actividad de Aprendizaje

Bibliografia
sugerida

Caso Practico

Valor
(enteros)

3 pts

20 pts


http://www.visual-paradigm.com/
http://argouml.tigris.org/

Unidad

Unidad 7:
Situacion de
la Ingenieria
de Software

en México

N° Actividad
(consecutivo)

Actividad 1

Descripcion

Para finalizar el curso de Ingenieria del Software deberds
elaborar la actividad final en donde aplicaras los conocimientos y
habilidades que obtuviste a lo largo de las sesiones, pondras en
practica la capacidad de sistematizar y analizar los temas
estudiados para elaborar un analisis de UML y la forma en que se
aplican, contando con sus elementos de desarrollo.

Es importante la realizacién del trabajo final porque sera una
manera de consolidar el aprendizaje de la asignatura y porque
serd parte de tu formacion profesional.

Deberds consultar el archivo anexo Proyecto final que contiene
todos las instrucciones necesarias para su desarrollo.

Actividad de Aprendizaje
En esta ocasion deberas realizar una actividad que consiste en
realizar un ensayo en el que expliques la importancia de la

ingenieria del software en México en la actualidad.

Para esta actividad se tomard en cuenta lo siguiente:

e Titulo

e Datos personales

e Ensayo

e Ortografia y redaccion
e Conclusiones

Bibliografia (Formato APA)

Bibliografia Valor
sugerida (enteros)

Caso Practico

2 pts

Investiga en cualquier fuente
confiable sobre este importante
tema.

Ponderacion total de las actividades 60 pts



EXAMENES

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo, tienes tres periodos a lo largo del semestre para presentar tus examenes
parciales (consulta las fechas en el calendario de inscripcién a parciales y globales en el Portal SUAYED), tu decides el periodo en el que

los realizaras.
Para esta asignatura estan programados de la siguiente manera:
Parciales: Como parte de la preparacidén de tus examenes parciales es muy conveniente entregar las actividades de aprendizaje de las

unidades implicadas en cada parcial, antes de que inicie el periodo de aplicacion para que cuentes con la retroalimentacién de tu asesor. Es

importante que te inscribas en cada periodo y cumplas con los lineamientos para su presentacion.

NUMERO UNIDADES VALOR
(que lo integran) (nim. enteros)
1ro. 1,2 15
2do. 3,4 15
3ro. 5,6,7 10

Recuerda revisar el calendario de aplicacién de examenes en el portal del SUAYED y registrarte en el sistema EMA para poder presentar
los examenes.
e Global. Examen Unico
Valor Requisitos Aplicacion de global
100% Ninguno Del 30 al 31 de mayo y del 01 al 04 de junio de 2022
e Global. Examen mas requisito

Valor examen Valor Apertura de requisito Entrega de requisito Aplicacion de global
requisito en plataforma en plataforma



70 %

30 de mayo de 2022

PORCENTAJES DE EVALUACION Y ACREDITACION

Del 01 al 3 de junio de 2020

04 y del 06 al 10 de junio de 2022

FUNCIONES DEL ASESOR

Concepto
Actividades de aprendizaje
Actividades colaborativas
Exdmenes parciales
Otro
Total

Porcentajes
58%
2%

40 %
0%
100 %

Por ser una modalidad abierta, tu asesor:

1. Seratu apoyo y guia de manera presencial para la resolucién de dudas y desarrollo de las actividades; asi mismo, por la mensajeria

de la plataforma educativa para dudas concretas.

2. Calificara y retroalimentara tus actividades de aprendizaje en plataforma educativa en un lapso no mayor a una semana después de

la entrega.

3. Te recomendara recursos didacticos adicionales para ampliar tu conocimiento. No es su obligacién facilitarte: copias, archivos

digitales o proporcionarte ligas directas de la BIDI.

4. Enviara tu calificacidn al finalizar el semestre de manera personalizada.

DATOS DEL ASESOR O GRUPO DE ASESORES

Nombre

Correo electronico



Nombre completo del asesor Correo electrénico para plataforma
Eva Luz Zapata Nava ezapata@docencia.fca.unam.mx, eva_luzz@hotmail.com
Ensefiar no es trandferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su propia produccion o construccion
Paulo Freire



