I. Datos de la institucion

PLAN DE TRABAJO

Plantel

gicg
A

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION
DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A

DISTANCIA

Modalidad: Abierta

Licenciatura

INFORMATICA

Il. Datos del asesor

INombre EsPARTACO DAVID KANAGUSICO HERNANDEZ ||Correo ||dkanagus@docencia.fca.unam.mx
Ill. Datos de la asignatura

PROGRAMACION

Nombre ESTRUCTURAS DE [|Clave 1361 Grupo 9390
DATOS

Semestre 2018-2 Plan 2012 |fechadeiniciodel iy ye febrero de 2018

1ETEE , el Horario de asesoria M-J ?8:00 Fecha de 8 de junio de 2018

asesoria 4 . 20:00 . >

semanal presencial terminacion del curso||con examen global

IV. Presentacion general del programa

Estimad@s alumn@s de la asignatura:
Todo el grupo de maestros de esta asignatura, seremos tus asesores durante este semestre; por ello, nuestra labor es
apoyarte en tu proceso de aprendizaje, resolviendo tus dudas y sugiriendote como aprovechar los contenidos para que
puedas obtener un mejor aprendizaje. No dejes de preguntar en las asesorias cuanto sea necesario y las veces que
consideres pertinente.

El asesor asignado a tu grupo, revisard tus actividades de aprendizaje en plataforma y tendrds un comentario a cada una
de ellas en un lapso que no debe ser mayor a 48 horas y que te permita conocer la retroalimentacion correspondiente para
que puedas analizar y asimilar los comentarios que repercutirdn en tu aprendizaje. Asimismo, es recomendable que
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presentes tus exdmenes parciales una vez que hayas enfregado las actividades de aprendizaje de esas unidades v,
consideres que te has preparado lo suficiente para poder acreditarlos.

V. Forma en que el alumno deberd preparar la asignatura

Antes de que inicies tu trabajo en plataforma para la entrega de tus actividades, te recomendamos que revises “El Manual
del Usuario en Linea”, a fin de que conozcas todas sus secciones y te familiarices con ella; de esta forma, estamos seguros
gue no tendrds problemas para subir tus actividades.

Las actividades de aprendizaje determinadas por los asesores, son tareas que se han estructurado de tal forma que te
permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar solucion a un problema en especifico, producto de los aprendizajes
significativos derivados de la apropiacion de los contenidos temdticos de la asignatura correspondiente.

Se manejardn los contenidos de manera diddactica, empleando recursos que te permitan una mejor lectura y comprension
de los temas. Asimismo se fomentard en fi, la apropiacion de una nueva forma de frabajo y aprendizaje de manera
independiente, donde creards nuevos hdbitos de estudio y de organizacion de tiempos para la revision de materiales en el
sitio, bUsqueda de bibliografia necesaria, realizar investigaciones, etc.

iBienvenido y mucho éxito!
Atentamente

Maestro Espartaco David Kanagusico Herndndez

Relacion y descripcion de actividades a entregar

Unidad Actividad Descripcion de la actividad Ponderacién
Unidad 1: 1 Define los siguientes conceptos: 5
Fundame e Tipo de dato
ntos de e Dato simple
las e Dato estructurado
estructura e Estructuras de datos
s de dafos e Estructuras de datos estdticas

e Estructuras de datos dindmicas
e Estructuras de datos lineales
e Estructuras de datos no lineales




Unidad 2:
Estructuras
de datos
fundament
ales

Unidad 2:
Estructuras
de datos
fundament
ales

Unidad 2:
Estructuras
de datos
fundament
ales

Unidad 2:
Estructuras
de datos
fundament
ales

Unidad 3:
Estructuras
de datos
avanzadas

Unidad 3:
Estructuras

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

o Tipo abstracto de datos

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y subela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Define que es una pila y ademds desarrolla el algoritmo en pseudocddigo
para la operacion push y pop de una pila.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Define que es una cola y ademds desarrolla el algoritmo en pseudocddigo
para la operacidén insertar y extraer de una cola.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento vy sUbela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Desarrolla un programa en un lenguaje de programacién (se recomienda
lengudje C, pero puede ser ofro lenguaje) que redlice la operacion push y
pop de una pila.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento vy sUbela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Desarrolla un programa en un lenguaje de programacién (se recomienda
lenguaije C, pero puede ser otro lenguaje) que realice la operacion insertar
y extraer de una cola.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento vy sUbela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Define que es una lista enlazada y ademds desarrolla el algoritmo en
pseudocddigo para la operacién insertar y extraer de una lista simplemente
enlazada.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y subela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Define que es un drbol y ademds desarrolla el algoritmo del recorrido de un
drbol binario en inorden, posorden y preorden.




de datos
avanzadas

Unidad 3:
Estructuras
de datos
avanzadas

Unidad 3:
Estructuras
de datos
avanzadas

Unidad 3:
Estructuras
de datos
avanzadas

Unidad 3:
Estructuras
de datos
avanzadas

Unidad 4:
Métodos
de
ordenamie
nto

Unidad 4:
Métodos

ACTIVIDAD 3

ACTIVIDAD 4

ACTIVIDAD 5

ACTIVIDAD 6

ACTIVIDAD 1

ACTIVIDAD 2

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Desarrolla un programa en un lenguaje de programaciéon (se recomienda
lenguaje C, pero puede ser otro lenguaje) que realice la operacion insertar
y extraer de una lista simplemente enlazada.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y subela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Desarrolla un programa en un lenguaje de programacién (se recomienda
lengudje C, pero puede ser otro lenguaje) del recorrido de un drbol binario
en inorden, posorden y preorden.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Define que es un grafo, y que es un grafo simple.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Desarrolla el algoritmo en pseudocddigo para la busqueda en anchura en
un grafo.

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento vy sUbela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Redaliza el algoritmo en pseudocddigo del ordenamiento de la burbuja y
ademds su implementacién en un lenguaje de programacién (Se
recomienda el uso del lenguaje C, pero puede ser ofro lenguaje de
programacion).

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Realiza el algoritmo en pseudocddigo del ordenamiento por insercién y
ademds su implementacién en un lenguaje de programacién (Se




de
ordenamie
nto

Unidad 4:
Métodos
de
ordenamie

ACTIVIDAD 3
nto

Unidad 5:
Métodos
de

busqueda ACTIVIDAD 1

Unidad 5:
Métodos
de

bUsqueda ACTIVIDAD 2

recomienda el uso del lenguaje C, pero puede ser otro lenguaje de
programacion).

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Realiza el algoritmo en pseudocddigo del ordenamiento rdpido (quicksort)
y ademds su implementacién en un lenguaje de programacion (Se
recomienda el uso del lenguaje C, pero puede ser ofro lenguaje de
programacion).

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidn de tareas de
la plataforma.

Redaliza el algoritmo en pseudocddigo de la bUsqueda secuencial y
ademds su implementacién en un lenguaje de programacién (Se
recomienda el uso del lenguaje C, pero puede ser ofro lenguaje de
programacion).

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento vy sUbela a la seccidon de tareas de
la plataforma.

Realiza el algoritmo en pseudocddigo de la bUsqueda binaria y ademds su
implementacion en un lenguaje de programacién (Se recomienda el uso
del lenguaje C, pero puede ser otfro lenguaje de programacion).

Elabora tu actividad en un procesador de textos, e incorpora las fuentes
consultadas al calce de tu documento y sUbela a la seccidén de tareas de
la plataforma.




Exdmenes parciales

De acuerdo con los lineamientos del modelo educativo abierto, fienes cuatro periodos a lo largo del semestre para presentar
tus exdmenes parciales (las fechas podrds consultarlas en la pagina web del SUAYED) y 10U decidirds el periodo en el que los

presentards. Para esta asignatura, presentards dos exémenes parciales que abarcan las siguientes unidades:

Parcial Unidades que Ponderacién
abarca
1 ly2 10
2 34y5 10
VI. Sistema de evaluacion
|  FACTORES ||DESCRIPCION
Requisitos
Porcentajes Actividades 80 %
Exdmenes parciales 20 %
Total 100 %




VIl. Recursos vy estrategias didacticas

Lecturas obligatorias

Trabajos de investigacion

Elaboracion de actividades de aprendizaje
Procesador de textos, Hojas de cdlculo y Editor de presentaciones
Videos

Plataforma educativa

Foro

Chat

Correo electronico

Sitios de internet

Plan de trabajo
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