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I. Datos de la institucion

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTO NOMA DE MEXICO
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Il. Datos del asesor

- Licenciatura en Informatica

israeldch@hotmail.com

_ DIAZ CHAVARRIA ISRAEL

Ill. Datos de la asignatura

INFORMATICA VII (INGENIERIA
DE SOFTWARE)

Obligatoria 2012 07 de febrero de 2022

Lunes: 20:00 - 22:00 hrs

Miércoles: 20:00 - 22:00 hrs 15 de junio de 2022

IV. Contenido tematico

|. Fundamentos de la ingenieria de software

Il. Software 8 8
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Ill. Administracion de proyectos 12 12 0
IV. Verificacion y validacion 8 8 0
V. Métricas 8 8 0
VI. Liberacién y mantenimiento 8 8 0
VII. Situacion de la Ingenieria de Software en México 8 8 0

V. Presentacion general del programa

Estimado (a) alumno (a) de la asignatura INFORMATICA VII (INGENIERIA DE SOFTWARE)

Seré tu asesor durante este curso, asi que mi labor es ayudarte en tu proceso de aprendizaje, ya sea resolviendo tus dudas o sugerirte como aprovechar los contenidos en linea. No dejes de
preguntar cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinentes. También revisaré el resultado de tus actividades de aprendizaje y tendras un comentario a cada una de ellas en un
tiempo no mayor a 48 horas. Tus mensajes de correo seran contestados a mas tardar al dia siguiente.

VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura

Antes de que inicies tu trabajo en linea, te presentamos las secciones de como se encuentra constituida cada asignatura de la Licenciatura. Cada una de ellas es importante para tu estudio ya
que te guiaran en el proceso de tu aprendizaje a distancia.

Introduccién. Te presenta de manera general los elementos que se trabajaran a lo largo de la asignatura.

Objetivo de la asignatura. Se establece el alcance que se tendra con la revision y trabajo de los materiales elaborados para la materia.

o Mapa conceptual. Podras observar de manera integral como esta conformada la asignatura y la relacion y continuidad que tienen las unidades entre si.

Calendario. Consiste en la programacion de fechas para la entrega de las actividades desarrolladas en cada asignatura, con la finalidad de que las elabores y subas en los tiempos
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estimados a la plataforma; en caso de exceder del tiempo estipulado, la plataforma ya no te permitira incorporar tu trabajo y éste no podra ser considerado para tu calificacién final.

e Evaluacion diagnostica (Lo que sé). Se encuentra al inicio de cada unidad y permite identificar los conocimientos previos que posees del tema.

e Actividad integradora (Lo que aprendi). Se ubica al final de cada unidad y sirve para relacionar los temas vistos, ya sea a través de un caso practico, la construcciéon de un documento, o
alguna ofra actividad, de acuerdo con el tema en cuestion.

e Contenido. Toda asignatura esta integrada por unidades, en cada una de ellas encontraras una introduccion, objetivos y un resumen. De igual forma cada unidad estd desglosada en
temas que te indican el objetivo especifico para cada uno, el desarrollo de la informacién para alcanzarlo y sus actividades de aprendizaje, autoevaluacion y bibliografia especifica para
profundizar en el tema trabajado.

e Actividades de aprendizaje. Tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar soluciéon a un problema en especifico, producto de
los aprendizajes significativos derivados de la apropiacion de los contenidos tematicos del curso correspondiente.

e Autoevaluacion. Es una valoracion continua de tu aprendizaje. Consiste en una serie de preguntas relacionadas con los temas de las unidades, que te permitira medir tu grado de avance
y apropiacién del conocimiento. Con base en el puntaje obtenido, juzgaras si es necesario o no, una nueva revision de los contenidos del tema o la unidad.

e Fuentes de informacién. Te proporciona una lista de la bibliografia especializada del area que puedes emplear para ampliar, reforzar o aclarar dudas sobre los contenidos propuestos en
cada unidad para tu estudio.

e Examen global. Cada asignatura contiene un examen para calificar tu avance; recuerda que contaras con sélo una oportunidad para responder, tendras tiempo limite de aplicacion.
Transcurrido el tiempo establecido, se desactivara de manera automatica y obtendras tu calificacion.

e Glosario. Puedes obtener de manera inmediata la definicion de conceptos particulares de los temas expuestos.

Se manejaran los contenidos de manera didactica, empleando recursos que te permitan una mejor lectura y comprension de los temas. As imismo se fomentara en cada estudiante, la
apropiacion de una nueva forma de trabajo y aprendizaje de manera independiente, donde crearas nuevos habitos de estudio y de organizacion de tiempos para la revision de materiales en el
sitio, busqueda de bibliografia necesaria, realizar investigaciones, etc.

Deberas desarrollar las actividades dentro y fuera de la plataforma, de manera individual y en ocasiones grupalmente, segun sea el caso, para ello se te proporcionan instrucciones claras y
tiempos precisos.
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La comunicacion a lo largo de cada asignatura sera continua y de manera sincrona y asincrona, es decir, que cada actividad elaborada contara con una retroalimentacion por parte de tu asesor
a través de diversos medios: comentarios directos en la plataforma o consultas especificas a través de las sesiones del chat en los dias y horarios establecidos para la materia; foros de
discusioén establecidos para temas particulares que se van realizando, las cuales deberan fomentar la reflexion y analisis del tema por estudiar, o algun otro medio que se decida emplear para
estar siempre al tanto de tus dudas.

También podras tener comunicacion con tus compaferos a través de correo electronico o via chat, para ponerte de acuerdo en las entregas de los trabajos en equipo que se requieran o
comentar las presentaciones que se realicen de las actividades solicitadas.

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Fecha No. Unidad No. Actividad Descripcion de la de actividad de acuerdo a la plataforma ﬁonderaclo
UNIDAD 1: Rg;ﬁga’:j gFundamentos de Ingenieria de Software)
16 de febrero de Fundamentos de la || Act. de aprendizaje Realiza la lectura del Codiao de éti L fesional de i ieria d ft 39,
2022 ingenieria de 1 ealiza la lectura del Codigo de ética y ejercicio profesional de ingenieria de software o
software de la ACM/IEEE vy realiza un cuadro sindptico sobre los puntos mas relevantes acerca del
cumplimiento en la practica profesional.
Unidad 1: (Fundamentos de Ingenieria de Software)
Actividad 2
Realiza una investigacion sobre 3 modelos de desarrollo de software agiles, y contrasta en un
UNIDAD 1: cuadro comparativo con los 3 modelos pesados ejemplificados en tu material didactico.
21 de febrero de Fundamentos de la || Act. de aprendizaje || Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez 39
2022 ingenieria de 2 concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este °
software archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 1: (Fundamentos de Ingenieria de Software)
UINIRA0) 1 Conforme 2l Modelo de P la Industria de Software Mexi
. onforme al Modelo de Procesos para la Industria de Software Mexicano
ggzdze el 2 E]Lg;c:]?g:;ng%s el ';‘Ct' B2 EpTRtEEE NMX-059-NYCE-2005. Elabora un ensayo sefialando como esta norma ayuda a las 3%
software empresas y profesionales del software a mejorar sus procesos de desarrollo.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
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Unidad 1: (Fundamentos de Ingenieria de Software)

Cuestionario

De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢A qué se le denomina “crisis del software”?

2. ;Qué es la ingenieria de software y cual es su objetivo?

3. ¢ Cuales son los principios de la ingenieria de software?
4.

UNIDAD 1: ¢ Qué es el ciclo de vida del software?
28 de febrero de Fundamentos de la || Cuestionario de 5. Menciona 2 modelos de ciclo de vida o de proceso de desarrollo de software y sus 5 9
2022 ingenieria de reforzamiento componentes. °
software 6. ¢Cual es la diferencia entre un modelo de desarrollo agil y uno pesado?
7. ¢Qué es CMM y cudles son sus principales caracteristicas?
8. ¢ Qué es TSP y cual es su relacion con SPS?
9. ¢Qué es Moprosoft?
Realiza tu actividad en un procesador de texto, guardala en tu computadora y una vez que
concluyas, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
Unidad 2: (Software)
Actividad 1
Elabora un mapa mental sobre la clasificacion del software.

02 de marzo de UNIDAD 2: Act. de aprendizaje || Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez 3 9
2022 Software 1 concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este °
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 2: (Software)
Actividad complementaria 1
En la actualidad se ha implementado el esquema “home office”, una de las herramientas que
facilita esta interaccion entre desarrolladores, DBA, Front, Back, es la herramienta GitLab.
Realiza una investigacion de la herramienta, investiga y explica.
1. Control de versiones
07 de marzo de UNIDAD 2: Act. o L
2022 Software complementaria 1 2. Seguimiento de incidentes 3%

3. Que es un Issues, modalidades y como opera.

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
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09 de marzo de
2022

UNIDAD 2:
Software

Cuestionario de
reforzamiento

Unidad 2: (Software)
Cuestionario
De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢ Qué es el software?
. ¢,Coémo se clasifica el software?
. ¢,Cuales son los elementos de un buen software?
. ¢,Qué es la calidad del software?
. ¢, Qué aspectos se deben de considerar para generar software de calidad?
. ¢,Qué es la norma 1ISO-90007?
. ¢,Como se aplican las normas ISO al software?
Reallza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

NoOOa,wWN

5%

14 de marzo de
2022

UNIDAD 3:
Administracion de
proyectos

Act. de aprendizaje
1

Unidad 3: (Administracion de proyectos)

Actividad 1

Realiza una investigacion sobre la metodologia de administracion de proyectos propuesta por la
guia PMbok y elabora un cuadro comparativo con los puntos propuestos en la presente unidad
para la administracién de proyectos de ingenieria de software.

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com

2%

16 de marzo de
2022

UNIDAD 3:
Administraciéon de
proyectos

Act.
complementaria 2

Unidad 3: (Administracion de proyectos)

Actividad Complementaria 2

Investiga y realiza la simulacion de un acta constitutiva de un proyecto informatico describiendo
y explicando sus elementos, finalmente explica porque es importante este documento en los
proyectos de desarrollo de sistemas o aplicaciones.

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com

3%

23 de marzo de
2022

UNIDAD 3:
Administracion de
proyectos

Act. de aprendizaje
2

Unidad 3: (Administracion de proyectos)

Actividad 2

Imagina que debes planificar las actividades necesarias para desarrollar un programa sencillo
para el calculo de las compras realizadas en una tienda pequefa. Identifica y explica
brevemente, paso a paso, el proceso y actividades a realizar para construir ese programa.
Incluye los recursos y personal que necesitaras.

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com

2%
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Unidad 3: (Administracion de proyectos)

Actividad 3

Elabora un cronograma y un diagrama de actividades de los procesos y actividades identificados
en la actividad anterior, considerando que el tiempo maximo para el desarrollo del proyecto es

28 de marzo de X(lj\lru?:i\sDtrgéién de Act. de aprendizaje || de dos meses. 20,
2022 proyectos 3 Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
Y concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
Unidad 3: (Administracion de proyectos)
Cuestionario de la unidad 3
De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢, Qué es un proyecto?
2. Menciona las diferencias principales entre un proyecto tradicional y uno de ingenieria de
software.
3. ¢Cuales son los enfoques principales de la calidad del software?
4. ;Cuales son los modelos basicos para la estimacion de costos de un proyecto de ingenieria
de software?
30 de marzo de UNIDAD 3: . Cuestionario de 5. ¢Cuales son Igs etapas de la gdministraoién de .riesgos?
2022 Administracion de reforzamiento 6. ¢Qué es un hito y por qué es importante determinarlo? 5%
proyectos 7. ¢ Qué es un flujo de comunicacion y qué modalidades tiene?
8. ¢Qué aspectos se consideran en la administracion del personal?
9. Explica brevemente los tipos de riesgos en un proyecto de ingenieria de software.
10. ¢Qué es la administracidon de adquisiciones y por qué es importante en la administracion de
proyectos?
Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 4: (Verificacion y Validacion)
Actividad 1
Completa el siguiente cuadro comparativo sobre los niveles de madurez del modelo CMMI y el
estandar ISO 15504, al finalizar elabora un reporte sobre el uso de ambos modelos, sefialando
ventajas y desventajas.
Niveles Estandar
UNIDAD 4: .
04 de abril de 2022 || Verificacion y fict. de aprendizaje 3%
validacion

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por 1avor envia el resultado de esta actividad al correo electronico Israeldch@notmail.com
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Unidad 4. Actividad 2. Actividad en foro.
UNIDAD 4: Participa en el foro “Normas y modelos” con un comentario sobre la importancia del
06 de abril de 2022 || Verificacién y Foros seguimiento e implementacion de normas y modelos de calidad dentro de la ingenieria de 3%
validacion software. Realizada la aportacion, revisa la participacion de alguno de tus compaferos y
retroaliméntala: opina acerca de su participacion.
Unidad 4: (Verificacion y Validacion)
Cuestionario de la unidad 4
De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢ Qué es el CMM?
2. ;Cuales son las etapas de madurez propuestas por el CMM?
3. ¢Qué es una norma o estandar?
4. ;Qué es la norma ISO 155047
UNIDAD 4: Cuesii o4 g g,gué}leslson las gt?pastde lm?ggrﬁzsspézpueslté?\ﬂpﬁg la ISO 155047
. el uestionario de . ¢, Qué relacion existe entre la ye ? g
18 de abril de 2022 || Verificacion y reforzamiento 7. Qué es la ISO/IEC 91261:20017 e
validacion 8. Explica brevemente las 4 partes en las que se divide la ISO/IEC 91261:2001.
9. ;Qué es la ISO/IEC 25000:2005 — SquaRE?
10. ¢ En qué familias se divide la ISO/IEC 25000:20057?
Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 5: (Métricas)
Actividad 1
Elabora un ejemplo de estimacion empleando las métricas por tamafio, con la tabla presentada
en el tema 5.4. Considera que el proyecto a desarrollar sera en seis meses, con la participacion
. o de ocho personas. Ocupa los datos del proyecto mayor presentado en la tabla para trabajar tu
20 de abril de 2022 || PAIDAD fiot. de aprendizaje i gjempio, 3%
Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 5: (Métricas)
Actividad 2
Investiga sobre un ejemplo de estimacion donde se aplique un enfoque de métricas por
funcién. Luego, describe brevemente la forma como se emplearon las herramientas
. UNIDAD 5: Act. de aprendizaje || presentadas en el tema 5.4 dentro del ejemplo. &
29 a2 alorl gl 2022 Meétricas 2 Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez S
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
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Unidad 5: (Métricas)

Cuestionario del tema 5

De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢ Qué es una métrica?

2. ;Qué aspectos se pueden medir del software?
3. Explica brevemente la clasificacion de las métricas del software.
4. Menciona la forma como se categorizan las métricas.
5. ¢Qué es el enfoque de estimacion por tamafio?
27 de abril de 2022 UNIDAD 5: Cuestionario de 6. Escribe las formulas empleadas en el enfoque de estimacion por tamafo. 5%
Métricas reforzamiento 7. ¢Cual es el enfoque principal del enfoque de estimacion por funcion?
8. ¢Qué son los puntos por funcion?
9. ¢ Como se ponderan los valores de ajuste?
10. Escribe las férmulas empleadas en el enfoque de estimacién por funcion.
Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
Unidad 6: (Liberacion y mantenimiento)
Actividad 1
Realiza una investigacion sobre 3 pruebas que se realicen al software de caja blanca y 3 de
UNIDAD 6: e caja negra, posteriormente resume brevemente en qué consiste cada una de ellas.
gggdge e Liberacion y '?‘Ct' B2 EpRMtiEEe Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez 3%
mantenimiento concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
Unidad 6: (Liberacién y mantenimiento)
Actividad 2
Realiza una investigacion sobre los elementos que debe de contener un manual técnico. Y
UNIDAD 6: elabora un mapa mental donde incorpores cada uno de los elementos investigados. Recuerda
04 de mayo de Liberacion .y Act. de aprendizaje || agregar tus conclusiones en tu trabajo. 20,

2022

mantenimiento

2

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
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Unidad 6: (Liberacién y mantenimiento)
Actividad complementaria 3
Realiza una investigacién sobre una mesa de servicios (propuesta - OTRS), actualmente se
utiliza en las empresas con mayor frecuencia para captar los comentarios, problemas, incidentes
09 de mayo de U.NIDAI;)’ 6: Act de o.pgracién. Los eler_ngntos a investigarse son: ticket, agfente, servicios, njvel de acuerdo de
2022 Liberacion y corﬁ | taria 3 servicios, cola de servicios, Recuerda agregar tus conclusiones en tu trabajo. 3%
- plementaria : - :
mantenimiento Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
UNIDAD 6: Unidad_ 6. Actividad 3. Aqtividad en fo_ro. o _ _
11 de mayo de Lib o Investiga sobre las actividades a realizar durante los mantenimientos preventivos y correctivos. o
2022 foeracion y Foros Después, en el foro “Importancia del mantenimiento de software”, aporta tus conclusiones y 2%
mantenimiento S = ’
retroalimenta al menos a dos de tus companieros.
Tema 6: (Liberaciéon y mantenimiento)
Cuestionario del tema 6
De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢ Qué es la liberacion del software?
2. ;Qué es una prueba de software?
3. Describe brevemente en qué consisten las pruebas de caja blanca y caja negra.
4. ;Cuales son los entregables que deben de acompaniar a la liberacién del software?
5. ¢Cual es la importancia de la fase de liberacion del software en el proceso de desarrollo del
UNIDAD 6: . . proyecto?
ggzdze i Liberacion y f;légrszt;omn%r:ﬁode 6. ¢Qué es el mantenimiento del software? 3%
mantenimiento 7. ¢ En qué consiste el mantenimiento preventivo?
8. ¢ En qué consiste el mantenimiento correctivo?
9. Como se beneficia el proceso de desarrollo de un proyecto de software con el
mantenimiento?
Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
Unidad 7: (Situacidon de la Ingenieria de Software en México)
Actividad 1
UNIDAD 7: Realiza una investigacion sobre la his:toria Qel q§sarrollo del software, y desarrolla un
18 de mavo d Situacia d | Act. d dizai cronograma con los resultados de tu investigacion.
yo de ltuacion de 1a cl. de aprendizaj€ || pealiza tu actividad en un procesador de textos, guérdala en tu computadora y una vez 3%
2022 Ingenieria de 1 ; . P ) s, 9 ; p y ur .
Soft Méxi concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
oftware en México .
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electrénico israeldch@hotmail.com
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Unidad 7: (Situacion de la Ingenieria de Software en México)
Actividad 3
Realiza una investigacion sobre al menos dos programas y politicas del gobierno mexicano que

Software en México

6. ¢ Qué sectores tendran mayor demanda en el futuro cercano en el pais?

7. ¢ Cual es la importancia de programas como MexicoFirst?

8. ¢Por qué es fundamental la certificacion en los profesionistas de las TIC?

Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez
concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.

En caso de problema en la plataforma:

Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com

UNIDAD 7: ayuden al impulso del mercado de las TIC. Después, elabora un resumen sobre ellas y agrega
23 de mayo de Situacion de la Act. de aprendizaje || tus conclusiones en un documento de Word 3 o
2022 Ingenieria de 3 Realiza tu actividad en un procesador de textos, guardala en tu computadora y una vez °
Software en México concluida, presiona el boton Examinar. Localiza el archivo, ya seleccionado, presiona Subir este
archivo para guardarlo en la plataforma.
En caso de problema en la plataforma:
Por favor envia el resultado de esta actividad al correo electronico israeldch@hotmail.com
Unidad 7: (Situacion de la Ingenieria de Software en México )
Cuestionario de la Unidad 7
De acuerdo con la revision de la unidad contesta el siguiente cuestionario
1. ¢ Cual es la situacion del mercado de las TIC en México?
2. ;Qué representa el crecimiento de 12% en los negocios de Software en nuestro pais?
3. ¢Por qué ha crecido la necesidad de crear departamentos de sistemas dentro de las
UNIDAD 7: empresas? iy . o
25 de mayo de Situacion de la Cuestionario de 4. Men0|or]a trgs servicios de TIC que se relaqlongn con ’Ia. ingenieria de software. ,
2022 Ingenieria de reforzamiento 5. ¢ Por qué es importante prestar atencion a las aplicaciones moviles en el futuro cercano? 5%

VIl. Sistema de evaluacién

FACTORES

Requisitos

DESCRIPCION

La entrega extemporanea de actividades y cuestionarios se evaluara con base 8, considerando que este correcta la informacién presentada.

Se considera extemporanea hasta con 5 dias naturales posteriores a la fecha de entrega compromiso, después de este tiempo, la

evaluacion de la actividad es cero.

En caso de los foros se tiene una tolerancia maxima de 3 dias naturales.

Cabe sefialar que existe correo alterno por cualquier contingencia, en caso de que no se pueda subir a la plataforma. israeldch@hotmail.com

Examen Final. Al finalizar el semestre (del 30 de mayo al 04 de junio del 2022) (Por confirmar), presentaras un examen que contempla
todos los temas de la asignatura (programa de la asignatura Plan 2012). Debes tener presente que sdlo tienes un intento y tiempo definido
por plataforma para contestarlo y que al terminar ese tiempo se cerrara automaticamente, enviando la calificacion obtenida.
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Act. de aprendizaje 38 %

Cuestionario de reforzamiento 33 %
i Examen Final 15 %
Porcentajes Foros 5 %
Act. complementaria 9 %
TOTAL 100 %

La calificacion final de la asignatura esta en funcion de la ponderacion del asesor, no de la que se visualiza en la plataforma. Es necesario solicitar por correo electonico la
calificacion final al asesor.

VIIl. Recursos y estratégias didacticas

Lecturas Obligatorias (X)
Trabajos de Investigacion (X)
Elaboracién de Actividades de Aprendizaje (X)
Software Especifico (X)
Procesadores de Texto, Hojas de Calculo y Editores de Presentacion (X)
Plataforma Educativa (X)
Foro Electronico (X)
Chat (X)
Correo Electrénico (X)
Sitios de Internet (X)
Plan de Trabajo (X)
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