PLAN DE TRABAJO

I. Datos de la institucion

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
_FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION |
DIVISION SISTEMA UNIVERSIDAD ABIERTA Y EDUCACION A
DISTANCIA
Modalidad: A Distancia

- Licenciatura en Informatica
Il. Datos del asesor

_ MONTESANO BRAND RENE _ remobra@hotmail.com

lll. Datos de la asignatura

ANALISIS, DISENO E

IMPLANTACION DE 1164 8190

ALGORITMOS

Obligatoria 2012 - 07 de febrero de 2022
Lunes: 13:00 - 15:00 hrs -

4 Miércoles: 13:00 - 15:00 hrs - 15 de junio de 2022

IV. Contenido tematico

|. Fundamentos de algoritmos 12 12 0
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Il. Analisis de algoritmos 12 12 0
lll. Disefio de algoritmos para la solucién de problemas 12 12 0
IV. Implantacion de algoritmos 12 12 0
V. Evaluacién de algoritmos 16 16 0

V. Presentacién general del programa

Estimado (a) alumno (a) de la asignatura de "Analisis, disefio e implantacién de algoritmos".

Seré tu asesor durante este curso, asi que mi labor es ayudarte en tu proceso de aprendizaje, ya sea resolviendo tus dudas o sugerirte como aprovechar los contenidos en linea. No dejes de
preguntar cuanto sea necesario y las veces que consideres pertinentes. También revisaré el resultado de tus actividades de aprendizaje y tendras un comentario a cada una de ellas en un
tiempo no mayor a 48 horas habiles. Tus mensajes de correo seran contestados a mas tardar al dia siguiente.

VI. Forma en que el alumno debera preparar la asignatura

Antes de que inicies tu trabajo en linea, te presentamos las secciones de como se encuentra constituida cada asignatura de la Licenciatura. Cada una de ellas es importante para tu estudio ya
que te guiaran en el proceso de tu aprendizaje a distancia.

1. Introduccion. Te presenta de manera general los elementos que se trabajaran a lo largo de la asignatura.

2. Objetivo de la asignatura. Se establece el alcance que se tendra con la revisién y trabajo de los materiales elaborados para la materia.

3. Mapa conceptual. Podras observar de manera integral como esta conformada la asignatura y la relacion y continuidad que tienen las unidades entre si.

4. Calendario. Consiste en la programacién de fechas para la entrega de las actividades desarrolladas en cada asignatura, con la finalidad de que las elabores y subas en los tiempos estimados
a la plataforma; en caso de exceder del tiempo estipulado, la plataforma ya no te permitira incorporar tu trabajo y éste no podra ser considerado para tu calificacion final.

5. Evaluacion diagnéstica (Lo que sé). Se encuentra al inicio de cada unidad y permite identificar los conocimientos previos que posees del tema.

6. Actividad integradora (Lo que aprendi). Se ubica al final de cada unidad y sirve para relacionar los temas vistos, ya sea a través de un caso practico, la construccién de un documento, o
alguna otra actividad, de acuerdo con el tema en cuestion.

7. Contenido. Toda asignatura esta integrada por unidades, en cada una de ellas encontraras una introduccién, objetivos y un resumen. De igual forma cada unidad estd desglosada en temas
que te indican el objetivo especifico para cada uno, el desarrollo de la informacion para alcanzarlo y sus actividades de aprendizaje, autoevaluacién y bibliografia especifica para profundizar en el
tema trabajado.

8. Actividades de aprendizaje. Tareas que se han estructurado de tal forma que te permitan desarrollar habilidades y destrezas, para dar soluciéon a un problema en especifico, producto de los
aprendizajes significativos derivados de la apropiacion de los contenidos tematicos del curso correspondiente.

9. Autoevaluacion. Es una valoracion continua de tu aprendizaje. Consiste en una serie de preguntas relacionadas con los temas de las unidades, que te permitira medir tu grado de avance y
apropiacion del conocimiento. Con base en el puntaje obtenido, juzgaras si es necesario o no, una nueva revision de los contenidos del tema o la unidad.

10. Fuentes de informacién. Te proporciona una lista de la bibliografia especializada del area que puedes emplear para ampliar, reforzar o aclarar dudas sobre los contenidos propuestos en cada
unidad para tu estudio.

11. Examen final. Cada asignatura contiene un examen para calificar tu avance; recuerda que contaras con so6lo una oportunidad para responder, tendras tiempo limite de aplicacion. Transcurrido
el tiempo establecido, se desactivara de manera automatica y obtendras tu calificacion.

12. Glosario. Puedes obtener de manera inmediata la definicién de conceptos particulares de los temas expuestos.

Se manejaran los contenidos de manera didactica, empleando recursos que te permitan una mejor lectura y comprension de los temas. Asi mismo se fomentara en cada estudiante, la
apropiacion de una nueva forma de trabajo y aprendizaje de manera independiente, donde crearas nuevos habitos de estudio y de organizacion de tiempos para la revision de materiales en el
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sitio, busqueda de bibliografia necesaria, realizar investigaciones, etc.

Deberas desarrollar las actividades dentro y fuera de la plataforma, de manera individual y en ocasiones grupalmente, segin sea el caso, para ello se te proporcionan instrucciones claras y

tiempos precisos.

La comunicacion a lo largo de cada asignatura sera continua y de manera sincrona y asincrona, es decir, que cada actividad elaborada contara con una retroalimentacion por parte de tu asesor
a través de diversos medios: comentarios directos en la plataforma o consultas especificas a través de las sesiones del chat en los dias y horarios establecidos para la materia; foros de
discusién establecidos para temas particulares que se van realizando, las cuales deberan fomentar la reflexion y analisis del tema por estudiar, o algun otro medio que se decida emplear para
estar siempre al tanto de tus dudas.

También podras tener comunicacion con tus companeros a través de correo electronico o via chat, para ponerte de acuerdo en las entregas de los trabajos en equipo que se requieran o
comentar las presentaciones que se realicen de las actividades solicitadas.

Examen Final. Al finalizar el semestre, presentaras un examen que contempla todos los temas de la asignatura (programa de la asignatura Plan 2016). Debes tener presente que soélo tienes un
intento y 110 minutos para contestarlo y que al terminar ese tiempo se cerrara automaticamente, enviando la calificacion obtenida.

iBienvenido y mucho éxito!

Atte.

Ing. y M.A. René Montsano Brand

CALENDARIO DE ACTIVIDADES

Fecha

16 de febrero de
2022

16 de febrero de
2022

23 de febrero de
2022

No. Unidad

UNIDAD 1:
Fundamentos de
algoritmos

UNIDAD 1:
Fundamentos de
algoritmos

UNIDAD 1:
Fundamentos de
algoritmos

No. Actividad

Act. de aprendizaje
1

Act.
complementaria 1

Act.
complementaria 2

Descripcion de la de actividad de acuerdo a la plataforma

Adjuntar archivo.

Investiga tres ejemplos de aplicacion de un algoritmo en diferentes campos e identifica sus
caracteristicas segun lo analizado en esta unidad.

Recuerda agrergar tus fuentes de informacion.

Unidad 1 - Actividad complemntaria 1

Adjuntar archivo.

Elabora un algoritmo en donde resuelvas el siguiente porblema:

Tienes 3 vasos con agua de 3 sabores, deseas intercambiar el agua de vasos sin tirarle
empleando un 4to vaso para auxiliarte, el resultado del proceso debe ser vaso 1 con el agua
3, vaso 2 con el agua 1 y vaso 3 con el agua 2.

Recuerda desarrollar tu algoritmo en forma de pasos ordenados (receta) evitando emplear
pseudocédigo o algun lenguaje de programacion.

Sube tu archivo a la plataforma para su revision.

Unidad 1 - Actividad complementaria 2

Adjuntar archivo.

Elabora un cuadro comparativo con las caracteristicas de los autdmatas y la maquina de
Turing.

En el mismo documento escribe tus observaciones sobre sus diferencias.

Recuerda incluir tus referencias en tu trabajo.

Sube tu documebto a la plataforma para su revision.

Ponderacio
n
4 %
2%
2%
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23 de febrero de
2022

02 de marzo de
2022

02 de marzo de
2022

09 de marzo de
2022

09 de marzo de
2022

UNIDAD 1:
Fundamentos de
algoritmos

UNIDAD 1:
Fundamentos de
algoritmos

UNIDAD 2: Analisis

de algoritmos

UNIDAD 2: Analisis

de algoritmos

UNIDAD 2: Analisis

de algoritmos

Act.
complementaria 3

Cuestionario de
reforzamiento

Act. de aprendizaje

3

Act.
complementaria 1

Act.

complementaria 2

Unidad 1 - Actividad complementaria 3

Adjuntar archivo.

Desarrolla la gramatica de una regla de produccion bajo Backus-Naur (BNF), que describa las
opciones de un despachador de un combo de palomitas de cine con las opciones palomitas,
bebida, y postre.

Sube tu archivo a la plataforma para su revision.

Responde a las siguientes preguntas:

1. ¢Qué es un algoritmo?

2. ;Cudles son las caracteristicas de un algoritmo?

3. $Qué es un autémata?

4. Explica por qué un termostato puede ser considerado un automata.
5. ¢Qué es un diagrama de estado?

6. ¢Qué es una tabla de estado?

7. En el campo de los autématas, ¢qué es un alfabeto?
8. ¢Qué es una cadena vacia?

9. ¢Cual es la definicion de lenguaje?

10. 4 Qué es y para qué sirve una gramatica?

11. Da un ejemplo de una regla de produccion BNF.
12. ;Qué elementos constituyen un lenguaje formal?
13. Describe brevemente tres tipos de gramaticas.

14. ;Qué es una maquina de Turing?

15. $Qué es un proceso computable?

Recuerda agregar tus referencias.

Realiza un cuadro comparativo con las caracteristicas de los métodos de ordenacion: burbuja,
insercion, seleccion, quick sort y shell e identifica sus diferencias y su aplicacion.
Recuerda agregar tus referencias.

Unidad 2 - Actividad complementaria 1

Adjuntar archivo.

Desarrolla dos funciones de tu eleccion empleando el método de induccién matemética (si
tomas alguna de un libro menciona la referencias), una vez que desarrolles las funciones
escribe a forma de conclusion cémo se relaciona el método con el principio de iteracion.
Puedes consultar algunos ejemplos en el sitio web:
https://drive.google.com/file/d/1usGqODjclwZgZNY 1mgPJMEZzu6sSI0xfl/view.

Sube tu archivo a la plataforma para su revisiéon y no se te olvide colocar tus referencia.

Unidad 2 - Actividad complementaria 2

Adjuntar archivo.

Elabora un ejemplo de algoritmo en donde emplees un lenguaje decidible para su
construccion.

El algoritmo debe de ser escrito en forma de pasos ordenados (receta), evita usar
pseudocddigo o algun lenguaje de programacion.

Recuerda incluir tus referencias en caso de basarte en algiin ejemplo de internet o externa.

2%

2%

4 %

2%

2%
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16 de marzo de
2022

16 de marzo de
2022

23 de marzo de
2022

23 de marzo de
2022

30 de marzo de
2022

30 de marzo de
2022

UNIDAD 2: Analisis
de algoritmos

UNIDAD 2: Analisis
de algoritmos

UNIDAD 3: Disefo
de algoritmos para
la solucién de
problemas

UNIDAD 3: Disefio
de algoritmos para
la solucién de
problemas

UNIDAD 3: Disefio
de algoritmos para
la solucién de
problemas

UNIDAD 3: Disefio
de algoritmos para
la solucion de
problemas

Act.
complementaria 3

Cuestionario de
reforzamiento

Act. de aprendizaje
3

Act.
complementaria 1

Act.
complementaria 2

Act.
complementaria 3

Unidad 2 - Actividad complementaria 3

Adjuntar archivo.

Elabora un algoritmo en donde emplees alguna de las técnicas de ordenamiento
(burbuja,insercion, seleccion, quick sort y shell), para ordenar la siguiente lista de numeros de
menor a mayor:

8,5,2,10,1

El algoritmo debe de desarrollarse en forma de pasos ordenados (receta), evita el uso de
pseudocddigo o lengiaje de programacion.
Recuerda agregar tus referencias si tomas como base algtin ejemplo.

Contesta las siguientes preguntas:

1. ¢ Qué elementos se deben considerar para determinar el rendimiento de un algoritmo?

2. ;Qué factores podrian influir en forma negativa para precisar con exactitud el rendimiento
de los algoritmos?

. ¢,Qué es un modelo?

. ¢, Qué son los problemas decidibles?

. ¢ Qué entiendes por recursividad?

. ¢ Qué entiendes por induccion?

. Describe el método para calcular la complejidad de una funcién recursiva.

. ¢,Cuadl es el método de ordenacidon menos eficiente y cual el mas eficiente?

. Explica el concepto divide y venceras que utiliza el método de ordenacion qwck sort.
10 ¢ Qué diferencia existe entre una tabla hash y una funcion hash? ;En qué consisten
ambas?

Recuerda agregar tus referencias.

O©oo~NOO W

Adjuntar archivo.

Elabora un cuadro comparativo de las caracteristicas de las diferentes técnicas de disefio de
algoritmos y determina el tipo de problemas que se puede resolver con cada una.

Recuerda incluir tus referencias.

Unidad 3 - Actividad complementaria 1

Adjuntar archivo.

Elabora un algoritmo para resolver el problema de la multiplicaciéon de los primeros 6 nimeros
impares

naturales empleando una estructura de control. (MIENTRAS, HASTA QUE, SI ENTONCES SiI
NO y el contador PARA).

Si tomas como base algtin algoritmo externo agrega sus referencias.

Unidad 3 - Actividad complementaria 2

Adjuntar archivo.

Elabora un algoritmo en donde emplees el enfoque "Ramificacion y poda" para implementar
una de las posibles soluciones del problema de las 8 reinas en el tablero de ajedrez.
Incluye tus referencias en caso de emplear algiina fuente externa como base.

Unidad 3 - Actividad complementaria 3

Adjuntar archivo.

Realiza una investigacion sobre el uso de funciones recursivas, elabora un reporte con el
contenido de tu investigacion e incluye dos ejemplos de algoritmo en donde sean utilizadas.
Incluye tus referencias de la investigacion

2%

2%

4 %

2%

2%

2%
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06 de abril de 2022

06 de abril de 2022

20 de abril de 2022

20 de abril de 2022

27 de abril de 2022

UNIDAD 3: Disefio
de algoritmos para
la solucién de
problemas

UNIDAD 4:
Implantacion de
algoritmos

UNIDAD 4:
Implantacion de
algoritmos

UNIDAD 4:
Implantacion de
algoritmos

UNIDAD 4:
Implantacion de
algoritmos

Cuestionario de
reforzamiento

Act. de aprendizaje
1

Act.
complementaria 1

Act.
complementaria 2

Act.
complementaria 3

Responde el siguiente cuestionario.

1. ¢ Cudles son las estructuras de ciclos? ;

2. ¢Qué diferencias hay entre las estructuras MIENTRAS y HASTA QUE?

3. Dentro de una estructura FOR se puede utilizar una instruccion para cambiar el valor de la
variable que emplea la estructura para controlar las iteraciones. Indica por qué no deberia
cambiarse el valor a esta variable dentro de la misma estructura.

4. ;Para qué tipo de problemas se utilizan los algoritmos voraces?

5. ¢ Qué funciones utiliza un algoritmo voraz?

6. Explica el concepto de recursividad en la técnica divide y venceras.

7. En programacion dinamica, ¢qué se entiende por subestructura éptima?

8. ¢ Qué estrategia de disefo esta relacionada con la busqueda combinatoria?

. ¢ Qué tareas realizan los algoritmos backtracking cuando encuentran una solucion
candidata?

10. En un tablero de ajedrez de 8 x 8 casillas, la pieza denominada reina puede avanzar una
o varias casillas en forma horizontal, vertical o diagonal. Si en su camino encuentra una
piezaadversaria, la ataca.

Entonces:

¢,Cémo colocarias ocho reinas sobre el tablero sin que alguna reina ataque a la otra?

¢, Cual estrategia de disefio de algoritmos recomendarias para solucionar el problema de las
ocho reinas?

Agrega tus referencias.

©

Adjuntar archivo.

Realiza un diagrama de flujo donde muestres el proceso para convertir un algoritmo en un
programa de computadora.

Toma los pasos mencionados en tu apunte y pasalos a un diagrama de flujo.

Unidad 4 - Actividad complementaria 1

Adjuntar archivo.

Elabora un programa en lenguaje "C" de forma libre, en donde emplees alguna de las tres
estructuras de control que menciona el teorema de la estructura (Apunte P. 86).

Adjunta tu ejecutable y codigo fuente en un archivo zip o rar en la plataforma.

Unidad 4 - Actividad complementaria 2

Adjuntar archivo.

Desarrolla un program en lenguaje C en donde disefies una funcion para resolver un problema
de tu eleccion. La funcion debe de ser llamada desde el cuerpo del programa principal.
Adjunta tu archivo ejecutable y el cadigo fuente en un archivo zip o rar.

Unidad 4 - Actividad complementaria 3

Adjuntar archivo.

Elabora una investigacion sobre los enfoques Top-Down y Botton-Up, desarrolla un cuadro
comparativo con la informacion de tu investigacion y agrega un ejemplo de cada enforque.
Incluye las referencias de tu investigacion en tu documento.

2%

4 %

2%

2%

2%
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27 de abril de 2022

04 de mayo de
2022

04 de mayo de
2022

11 de mayo de
2022

11 de mayo de
2022

18 de mayo de
2022

UNIDAD 4:
Implantacion de
algoritmos

UNIDAD 5:
Evaluacioén de
algoritmos

UNIDAD 5:
Evaluacién de
algoritmos

UNIDAD 5:
Evaluacion de
algoritmos

UNIDAD 5:
Evaluacioén de
algoritmos

UNIDAD 5:
Evaluacién de
algoritmos

Cuestionario de
reforzamiento

Act. de aprendizaje
1

Act.
complementaria 2

Act.
complementaria 2

Act.
complementaria 3

Cuestionario de
reforzamiento

Resuelve el siguiente cuestionario:

. ¢ Qué entiendes por una prueba de escritorio?

. ¢ Qué es un compilador?

. ¢Qué es un diccionario de datos?

. Explica la expresion “el programa como la expresion computable del algoritmo”.
. ¢,Cuadles son las estructuras de control basicas?

. ¢ Qué establece el teorema de la estructura?

. Enuncia cinco ventajas de la programacion estructurada.
. ¢, Qué es la modularidad?

. ¢, Qué es el refinamiento progresivo?

10. ¢ Qué es el procesamiento regresivo?

Agrega tus referencias.

OCoO~NOOAPR,WN -

Elabora un cuadro comparativo de evaluacion de métodos de ordenacién y determinar su
eficiencia con base en la complejidad de sus algoritmos y la calidad de datos.

Unidad 5 - Actividad complementaria 1

Adjuntar archivo.

Realiza una investigacion sobre la documentacion asociada a un programa de computadora,
posteriormente elabora un resumen de maximo 2 cuartillas de tu investigacion.

Agrega las referencias de tu investigacion.

Unidad 5 - Actividad complementaria 2

Adjuntar archivo.

Realiza una investigacion sobre un ejemplo en donde se realice la depuracion y prueba de un
programa de computadora.

Incluye las referencias de tu investigacion en tu documento.

Unidad 5 - Actividad complementaria 3

Adjuntar archivo.

Elabora un mapa conceptual sobre los tipos de mantenimiento, incluye un ejemplo de cada
tipo.

Recuerda agregar tus referencias en tu documento.

Responde a las siguientes preguntas:

1. ¢ Qué es la evaluacién de algoritmos?

2. Segun la forma como se encuentran los datos de entrada a un algoritmo, ¢qué significan el
caso peor, el mejor y el promedio?

. ¢ Qué se entiende por depuracién de programas?

. ¢,Cuales son los errores ldgicos y los de sintaxis?

. ¢ Qué es la prueba de programas?

. Enlista cinco elementos que se verifican en la prueba de programas.

. Enumera cinco elementos que se deben incluir en la documentaciéon de un programa.
. ¢,Para qué sirve el mantenimiento de programas?

. ¢ Qué es el mantenimiento preventivo?

10. ¢ Qué es el mantenimiento correctivo?

Agrega tus referencias.

O©oo~NoOOh~W

2%

4 %

2%

2%

2%

2%
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VIl. Sistema de evaluacion

FACTORES DESCRIPCION

o Para aprobar la asignatura deberas de tener entregadas el 70% de las actividades, cuestionarios y foros, asi como presentar y aprobar el
examen final con minimo 6 de calificacion.
e Todas las actividades que impliquen hacer una investigacion, desarrollo de cuadros comparativos, sindpticos o desarrollo de algoritmos a
partir de una investigacion previa, deben de contener fuentes oficiales, como libros, revistas, articulos, etcétera, en dos fuentes

Requisitos mesogrdficas .diferentes a los apqntes elef:’tréni_cqs ¥ hacer la pita de Iog mismos en formato APA. Ya que si no lohaces incurres en plagio.
e No se permite como fuente de informacion oficial los contenidos de wikipedia.
e Las actividades programadas podran ser entregadas como maximo el viernes de la semana posterior a su fecha sefialada siendo
evaluadas sobre 8 de calificacion por ser extemporaneas, posterior a esa semana de tolerancia no se recibira ni evaluara ninguna actividad.

e Las actvidades deberan de ser entregadas en formato PDF con la estructura: Unidad-Actividad-Apellidos-Nombre.pdf (Ejemplo: U1A1-
MontesanoBrand-Rene.pdf)

Act. de aprendizaje 20 %
Cuestionario de reforzamiento 10 %
Porcentajes Examen Final 40 %
Act. complementaria 30 %
TOTAL 100 %

La calificacion final de la asignatura esta en funcion de la ponderacion del asesor, no de la que se visualiza en la plataforma. Es necesario solicitar por correo electonico la
calificacion final al asesor.

VIIl. Recursos y estratégias didacticas

Lecturas Obligatorias (X)
Trabajos de Investigacion (X)
Elaboracién de Actividades de Aprendizaje (X)
Procesadores de Texto, Hojas de Calculo y Editores de Presentacion (X)
Programacion Computacional (X)
Plataforma Educativa (X)
Chat (X)
Correo Electrénico X)
Sitios de Internet (X)
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Plan de Trabajo (X)
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