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Unidad de Control, Unidad Aritmética Logice
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Circuitos Secuenciales : Contadores,
Registros, memorias.
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Tipos de Arquitecturas

Arquitectura Tradicional

* Von Neumann

e Harvard

Arquitecturas Alternativas

* Multiprocesadores
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Modelo de Harvard Organizaciop- 2 dora convencional
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Nivel de maquina convencional Lenguaje de maquina
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Historia de los lenguajes Historia de los lenguajes

* Una computadora ejecuta instrucciones. « A pesar de ser un alfabeto pequefio, el
conjunto de palabras que se pueden formar

. . n igi infinito.
e Estas instrucciones se encuentran en un alfabeto con estos digitos es 8

que contiene solo dos “letras”:0 y 1.

* Como este lenguaje entendido sélo por las
computadoras, es conocido como lenguaje
magquina.

» Estas “letras” son conocidas como digitos
binarios o bits.
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Historia de los lenguajes

e Al inicio de la computacién,
el crear programas era
utilizando estos dos digitos, |’
0 era a traves de switches
(palancas)

* muy propenso a erroresy
dificil de corregirse.

e Imaginense:

0101011101010001010111101011101011011
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Instruccion

« Es un conjunto o cadena de unos y ceros
binarios que combinados de distintas formas,
representan el codigo de operacién y los

operandos.
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Lenguaje absoluto

Un lenguaje dependiente del computador que
éste interpreta directamente a través de la activacion
de sus circuitos mediante codigos binarios.

También llamado lenguaje maquina u objeto.

Cualquier programa codificado en cualquier lenguaje
ha de ser traducido a lenguaje de maquina para que
pueda ser ejecutado.
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Instruccion

Orden primitiva que debe ejecutar el hardware.

El codigo de operacion nos indica la operacion a
realizar y es interpretado por el Decodificador
de Instrucciones de la Unidad de Control, y los
operandos nos indican las direcciones de la
memoria interna donde se encuentran los datos
a procesar.
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Instruccion Introduccion Lenguaje de Maquina

< Nivel de lenguaje maquina o nivel
ISA:

e Interfaz critico entre el software y el
hardware. Nivel mas bajo al que se
puede programar un computador.

Softwgre
ﬁ Arquitectura del repertorio de instrucciones (o nivel |SA) I

Hardware

faren i iz v dirwcsiones
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El repertorio de Instrucciones: Introduccion Lenguaje de Maquina
Una Interfase Critica

e Objetivo comun de los disefiadores de

computadores:
software

e Encontrar un lenguaje que haga facil la
: : construccion del hardware y del
Repertorio de Instrucciones compilador.

hardware e Maximizar el rendimiento y minimizar el
costo o precio.
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Caracteristicas del lenguaje maquina

Instruccion: Orden individual que ejecuta
el hardware.
¢ Informacion contenida en una instruccion:
* Operacion a realizar
 Destino del resultado de la operacién
« Especificacion de los operandos

« Siguiente instruccion a realizar
(implicitamente la siguiente o la que se
especifique en instrucciones de ruptura
de secuencia).
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Inconvenientes del lenguaje maquina

Programar en este lenguaje es una tarea ardua

y tediosa.

Las instrucciones son tan simples que son muy

poco potentes.

Hay que consultar constantemente la tabla

correspondiente a cada instruccion.

Hay que controlar en todo momento las
direcciones de memoria donde se carga cada

instruccion, cada dato y cada resultado
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Caracteristicas del lenguaje maquina

Vienen determinadas por:

« El repertorio de instrucciones

e Los modos de direccionamiento (formas de
localizar los operandos)

* La representacion y tipos de datos que
puede manejar

* Formato de las instrucciones (modo en el
que se codifican)
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